
Colore Argento

Media

Frequenza di trasmissione 
wireless (modalità casting)

Fino a 60 FPS, a seconda dell'ambiente 
(1080P 60 FPS / 4K 30 FPS)

Frequenza di trasmissione               
wireless (modalità BYOM)

Fino a 1080P 30 FPS, a seconda dell'ambiente

Risoluzione di ingresso del 
pulsante (modalità casting)

Fino a 4K 30 FPS

Risoluzione di ingresso del 
pulsante (modalità BYOM)

Fino a 720P 30 FPS

Connessioni simultanee Fino a 9 dispositivi

Frequenza audio Stereo, qualità radio, 16 bit / 48 kHz

Wireless

Standard Wi-Fi IEEE 802.11ac 5 GHz, 2T2R MIMO

Protocollo di autenticazione Standard Wi-Fi

Sicurezza wireless (crittografia) WPA2 Personal (WPA2-PSK)

Portata wireless Max. 15 m (tra il pulsante e il display)

Condizioni di 
utilizzo

Temperatura di esercizio 0°C ~ 40°C

Temperatura di conservazione  -10°C ~ 60°C

Umidità di esercizio 10% ~ 80% UR, senza condensa

Umidità di conservazione 5% ~ 90% UR, senza condensa

Connettività Cavo USB Type-C

Alimentazione

Tensione di alimentazione DC 5 V ±10%, minimo 0,9 A

Consumo energetico Max. 4,5 W a pieno carico

Caratteristiche 
fisiche

Dimensioni (L × A × P) 67 × 67 × 24.1 mm

Dimensioni confezione (L × P × A) 217.5 × 102.5 × 34 mm

Peso lordo 0.178 kg 

Compatibilità

Display interattivi RP03, RP03A, RM03, RM03A, RP04, RM04, RE04, 
RP05, RM05, RE05, RE05AC, RE05E, RE05A

Digital Signage SH04, SL04, ST04

Software
Condivisione wireless                           
dello schermo

InstaShare 2

Collega il dispositivo tramite 
un unico cavo USB-C per 
una configurazione semplice 
e plug-and-play. Il cavo 
consente la trasmissione dello 
schermo, il controllo touchback 
e l’alimentazione tramite un’ 
unica connessione, eliminando 
la necessità di adattatori 
aggiuntivi o configurazioni 
complesse dei cavi.

Svolgi le lezioni senza 
interruzioni. InstaShare 
Button offre una qualità 
di connessione leader nel 
settore, garantendo una 
condivisione stabile dello 
schermo indipendentemente 
dalla posizione in cui ci si 
trova in aula.	

Visualizza affiancati i 
contributi di tutti e coinvolgi 
l’intera classe nella lezione.               
La soluzione InstaShare Button 
funziona con InstaShare 2, un 
software per la condivisione 
wireless dello schermo che 
consente di trasmettere 
contemporaneamente i 
contenuti di un massimo di 9 
dispositivi. Grazie alla funzione 
touchback, i dispositivi 
possono essere controllati 
direttamente dal BenQ Board.

TWY31
InstaShare Button

Collega. Premi. Presenta.

Condividi istantaneamente i 
materiali delle lezioni con un 
solo clic, senza dover scaricare 
software aggiuntivi. InstaShare 
Button è compatibile con 
laptop Windows®, MacBook® 
e Chromebook®, permettendo                     
a docenti e studenti di 
condividere facilmente i 
contenuti dai propri dispositivi.

→  Le specifiche sono soggette a modifiche senza preavviso.



     DIMENSIONI (MM)

     CONNETTIVITÀ

        TASTO PRESENT CON INDICATORE LED                     	                                                                                                           	
        PREMERE PER AVVIARE O INTERROMPERE LA PRESENTAZIONE.

        CONNETTORE USB TYPE-C                                          	
        COLLEGARE A UN COMPUTER O LAPTOP.      

        TASTO SCHERMO INTERO                                          	
        PREMERE PER PASSARE DALLA VISUALIZZAZIONE INGRANDITA                                                     	
           ALLA VISUALIZZAZIONE NORMALE DURANTE LE PRESENTAZIONI                                       	
           A SCHERMO DIVISO.
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I termini e le condizioni della garanzia possono variare                    
in base al paese di acquisto e alle normative locali.
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